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* PISZA PO WIELU.POWIERZCHNIACH

T * POSIADAJA ULTRAWYTRZYMALY, KRYJACY
P l N R LSZYBKOSCHNACY TUSZ
* SA IDEALNE DO PRAC DEKORACYJNYCH
+ DOSTEPNE W BARDZO ZROZNICOWANEJ

WSZYSTKO, CO MUSISZ WIEDZIEC GAMIE KOLORYSTYCZNEJ
* POSIADAJA
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Wstrzasnij zamknietym markerem okoto 20 razy. Zdejmij skuwke i przycisnij
kilkukrotnie korncowke do kartki papieru, az tusz zacznie sie uwalniac.
MMARKEK 21\ DR MAJA WYM NN NKEADY?
Nie, ale nie przejmuj sie - sg bardzo wydajne!
JAK JE PRZECHOWYWAGC?

KOLOROW

Przechowuj je zawsze ze skuwka zwrdcong do gory.



WIELOZADANIOWY

+ JAK UTRWALIC TWOJE DZIELO NA ROZNYCH MATERIALACH

Zgodnosé
z materiatem

Precyzja linii

Sita krycia

Sposob utrwalenia farby na réznych powierzchniach
(wskazoéwki nie gwarantujg 100% skutecznosci)

4

)

Polakieruj

Na drewnie, surowej

lub impregnowanej powi

erzchni, bambusie - aby

utrwali¢ swojg prace, natdéz warstwe btyszczgacego lub

matowego lakieru akrylowego za pomoca pedzelka. Uzyskasz piekne wykonczenie! Przed malowaniem oszlifuj powierzchnie.

R o L Spryskaj
@, 160°C 50 min i 1 lakierem
(5s)]  160°Cc 50 mIn i Spryskaj

lakierem

Zalecane odttuszczenie powierzchni. Potdz 2 warstwy swojego ulubionego koloru markera PINTOR, by wydoby¢ jego gtebie. Wtoz
prace do piekarnika rozgrzanego do 160° C na 50 min. Jako wykonczenie zastosuj lakier, aby utrwali¢ swoje dzieto. Najlepszy efekt
osiagniesz z kolorami metalicznymi. Przed natozeniem drugiej warstwy odczekaj kilka minut, az farba wyschnie.

Spryskaj lakierem uniwersalnym

[

Zalecane odttuszczenie powierzchni. Potdz 1 warstwe swojego ulubionego koloru markera PINTOR.

Gl )

Spryskaj lakierem uniwersalnym

1

Zalecane odttuszczenie powierzchni. Potdz 2 warstwy swojego ulubionego koloru markera PINTOR, by wydoby¢ jego gtebie.
Jako wykonczenie zastosuj lakier - w zaleznosci od rodzaju plastiku - aby utrwali¢ swoje dzieto. Przed natozeniem drugiej
warstwy odczekaj kilka minut, az farba wyschnie. W przypadku kaskéw ochronnych, lakier powinien by¢ naktadany wytacznie
przez wykwalifikowanego specjaliste ze wzgleddw bezpieczenstwa.

Metal, stal,
aluminium

G

Spryskaj lakierem uniwersalnym

[

Zalecane odttuszczenie powierzchni. Potéz 2 warstwy, by wydoby¢
rwali¢ swoja prace. Jesli popetnites btad, sptucz farbe czysta woda, zanim wyschnie.

zastosuj lakier, aby ut

gtebie swojego ulubionego koloru. Jako wykonczenie

Papier

Nie wymaga utrwalenia

Kompatybilny ze wszystkimi rodzajami papieru: papier do rysowania, kalka techniczna, papier-maché, karton. Farba jest
pochtaniana bezposrednio, nie ma potrzeby utrwalania. Potdz cienka warstwe, by unikna¢ zniszczenia papieru.

Nie wymaga utrwalenia

Idealnie nadaje sie do wszystkich typoéw kartonu: tektury litej, tektury f

alistej itp. Pokryj powierzchnie pojedyncza warstwa.

Spryskaj lakierem uniwersalnym

[

Natoéz jednag warstwe

- tusz tatwo rozprowadzi

sie po korkowej powierzchni.

Styropian

Nie wymaga utrwalenia

Potdz pojedyncza wa
stata sie jeszcze bard

rstwe, by zachowac faktu

re tworzywa lub dwie wa

ziej oryginalna, grajac fakturg styropianu.

rstwy, gdy chcesz je w petni pokry¢. Spraw, by twoérczosé

/A

Bez pary / niska temperatura

Natoéz jedna warstwe - farba tatwo rozprowadza sie po wtdknach tkaniny. W celu utrwalenia swojej pracy, wyprasuj tkanine
w niskiej temperaturze, nie uzywajgc pary. Zawsze prasuj malowang czes$é przez dodatkowa tkanine, by unikng¢ przeniesienia

farby na zelazko.

Bez pary / niska temperatura

/A

Uwolnij swoja wyobraznie i zastosuj dwie wars

twy, aby uzyskac prawdziwie gtebokie kolory i maksymalne pokrycie powierzchni.

Uzyj specjalnego lakieru

1

Zalecane odttuszczenie powierzchni. Na skatach, kamieniach, kamyczkach. Zastosuj jedna lub dwie warstwy, aby uzyskac¢ zywe
kolory i doskonate krycie. Do uzytku na zewnatrz, nalezy zastosowacd lakier, aby chroni¢ prace przed zimnem, cieptem lub
bezposrednim dziataniem swiatta stonecznego.

Spryskaj lakierem uniwersalnym

1

Zalecane odttuszczenie powierzchni. Natéz jedng warstwe - farba tatwo rozprowadzi sie po gumowej powierzchni.

Gl )

Gl )

Spryskaj lakierem uniwersalnym

1

Potéz 2 warstwy swojego ulubionego koloru markera PINTOR, by wydoby¢ jego gtebie. Przed natozeniem drugiej warstwy

odczekaj kilka minut,

az farba wyschnie.
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PINTOR
- 1.5 mm Fine
metalicznych

2z PILOT PINTOR AW F

pastelowych
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% PiLot PINTOR AW F

MARKER Z FARBA
w kolorach klasycznych




PINTOR

MARKERZFARBA | M | ® 15-22 mm Medium
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PINTOR

8.0 mm Broad
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PINTOR

PRZEWODNIK UZYTKOWANIA

1. Energicznie wstrzasnij zamknietym
markerem w gore i w dot. Kulka w srodku

przy potrzasaniu markera, ujednolici
kolor.




